PROBLEMA 1: FLECHAS Y HEXAGONOS

Sabiendo que el hexdgono es regular, calcula la razon entre drea
sombreada v el drea del hexdgono. ;Podrias calcular también la razén

entre el drea sombreada v el drea del circulo?
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PROBLEMA 2: UN LIO DE LAMPARAS

En una habitacién cuadrada se pueden poner lamparas
de pie como la que ves en el dibujo. Te dicen que las f E
cologues junto a la pared, con la condicién de que hava

el mismo numero de lamparas en cada una de las
cuatro paredes de la habitacién. Para ello te permiten
poner, como mdaximo, una lampara en cada uno de los
cuatro rincones de la habitacién y, en ese caso, la
ldmpara se cuenta como perteneciente a las dos

paredes que forman ese rincom (no siempre es
necesario poner lamparas en un rincon).

Tienes 12 lamparas. [Cémo puedes colocarlas? Haz un dibujo que nos
diga, de un vistazo, la solucidn.

Ahora tienes 10 lamparas. ;Cémo puedes colocarlas? Haz un dibujo
que nos diga, de un vistazo, la solucion.

Resuelve el mismo problema para 11 y para 13 lamparas.

Para un niimero cualguiera de lamparas, podrias hacer unos dibujos
que representen las diferentes soluciones del problema segun sea el
numero de lamparas? ;Cémo puedes hacerlo? ;Cudntas habrd en cada
pared?



