Tema 4. Resolucion de triangulos

Paso a paso

76. Medir la altura de una montafia 0) Desactiva el Expone objeto de la recta perpen-

En la llanura, desde un punto cualquiera, se mide
el dngulo B de elevacién y se obtiene 43°; tras acer-
carse a la montafia 200 m, se vuelve a medir el
dngulo C de elevacién y se obtiene 52°. Halla la al-
tura de la montafa.

LI . = §o» Ceminas

Solucién:

a) En la barra de mends, elige Visualiza y desacti-
va la opcién Ejes

b) En el Campo de Entrada, introduce d = 2 (laal-
tura habrd que multiplicarla por 100 y serdn me-
tros).

¢) Introduce también o = 43°

d) Introduce B = 52°

e) Elige +* Segmento dados su longitud y pun-
to extremo inicial. Haz c/icen el punto A. En la
ventana que aparece, escribe d y haz c/ic en el bo-
t6n Aplicar

f) En el menu Contextual de la letra a, clige Pro-
piedades/BdsicolExpone rétulo, y selecciona
Nombre & Valor

g) Dibuja la semirrecta AB

h) Elige « Angulo dada su amplitud. Haz c/ic
en el punto B y en el punto A. En la ventana
que aparece, introduce 0. y haz c/ic en el botén
Aplicar

i) Dibuja la semirrecta AC

j) Dibuja un punto D de la semirrecta AB

k) Dibuja el éngulo 3 = 52°

1) Halla el punto de interseccién de ¢y e; se obtie-
ne el punto F

m) Dibuja una recta perpendicular desde el punto

F a la semirrecta horizontal.

n) Halla el punto de interseccién de la recta per-
pendicular con la semirrecta horizontal.

77.

dicular.

p) Dibuja el segmento GF, renémbralo como h y
que se vea el Nombre & Valor. La altura de la
montafia mide 687 m

q) Dibuja el segmento BG y que se vea el Nombre
& Valor

1) Gudrdalo en tu carpeta 04 con el nombre 76

Geometria dindmica: interactividad

s) Utiliza el mismo dibujo para calcular la anchura
de un rio sobre el que se ha medido el 4ngulo de
elevacién desde una orilla a la parte mds alta
de un 4rbol que estd en la otra orilla, que ha resul-
tado ser de 47°. Alejéndose 5 m del rio y volvien-
do a medir el dngulo de elevacidn, se obtiene 39°

t) Cierra el documento.

Teorema de los senos

0| bwen n 8 Coment

Solucién:

a) Selecciona Edita/Seleccionar todo, pulsa la te-
cla [Supr]

b) Elige Archivo/Grabar como.../77
¢) Dibuja un tridngulo ABC

d) Expén la medida de sus lados.

e) Dibuja sus dngulos.

f) Elige < Mediatriz y traza las mediatrices de los
tres lados y marca el circuncentro.

g) Dibuja la circunferencia circunscrita.
h) Dibuja un didmetro y muestra su valor.
i) Oculta las mediatrices.

j) ¢Qué relacién hay entre el cociente que se obtie-
ne al dividir cada lado por el seno del dngulo
opuesto y el valor del didmetro?

k) Gudrdalo como 77
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Linux/Windows GeoGebra

Geometria dindmica: interactividad Solucién:

1) Arrastra uno cualquiera de los vértices para mo- a) Introduce valores de a, b y A como aparecen en
dificar el tridngulo. ;Qué le sigue sucediendo al el dibuyjo.
cociente que se obtiene al dividir cada lado por b) Dibuja el segmento b

el seno del dngulo opuesto y el valor del didmetro? ¢) Dibuja el 4ngulo A
m) Cuando un dngulo es recto, ;qué particularidad

) 1 lad ; d) Dibuja una circunferencia de centro Cy radio a
tiene el lado opuesto?

; e) Halla la interseccién de la semirrecta con la cir-
n) Cierra el documento. 2
cunferencia.
78. Caso 2 f) Oculta todo lo que no necesites.
Resuelve un tridngulo en el que se conocen: g) Dibuja los dos tridngulos CBE y CBF

a=62cm,b=74cmyA=48° h) Dibuja los dngulos de los dos tridngulos CBE y

:Cudntas soluciones tiene? CBF
= i) Muestra el 4rea.

=L L. ) Se observa que hay dos soluciones.
j) Gudrdalo como 78

Geometria dindmica: interactividad

k) Edita los valores de los lados y del dngulo, pon
a=75cm,b=64cmyA =53° ;Cudntas so-

o luciones hay?

=Y
79. Internet. Abre la web: www.editorial-bruno.es,
L elige Matemdticas, curso y tema.
ASi fu nc i onda Segmento a: Segmento[A, B]
. v “. Expone ohjeto
Menu Contextual v A4 Expone rétulo
Es el menu asociado a cada objeto. Para obtenerlo, se apunta con el ratén & al ob- Activa Trazo
jeto y se pulsa el botén derecho. Este menu se llama Contextual porque es relativo al Renombra
objeto elegido. Por ejemplo, el mend Contextual de un segmento es el de la parte de- [& Redefine
recha. Algunas de sus opciones son comunes a varios objetos. 4. Bora
Propiedades ...
Propiedades de un objeto -
p l Propiedades ﬁ

Primero se crea el objeto, después en su menid :
Contextual se clige Propiedades... y se mo- || 25 Basico | Nombre| Color | Estio | Decoracitn | Algebra | Avanzado|
difican. Las propiedades de cada elemento,
como son el color, grosor, tipo de linea..., no Segmento
se indican en los ¢jercicios; se ven directamen- ~@a
te en el dibujo que hay que realizar.

Reciente:

La ventana Propiedades de un segmento con- _
Vista Previa: g

tiene las fichas:

Bdsico, Nombre, Color, Estilo, Decoracion,
Algebra y Avanzado
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Tema 4. Resolucion de triangulos

< Copiar estilo visual
Copia el estilo de un objeto en otro u otros.

Es muy dtil cuando elegimos un estilo para un objeto, y en el mismo dibujo tenemos varios objetos a los que desea-
mos ponetles el mismo estilo. Por ejemplo, copiar el estilo de un lado de un tridngulo en los otros dos.

Para aplicar un estilo, se selecciona < Copiar estilo visual, se hace c/ic sobre el objeto que lo contiene y se va ha-
ciendo c/ic en todos los que deseemos.

Introducir texto en la Zona grdfica —
Propiedades ﬂ
Para introducir texto en la zona grdfica, en o
. . etos o -

la barra de herramlentas, se ehge #8¢ Inserta E-{Angulo |Ela5|co| Nombre| Texto | Colorl P05|cmn|Avanzado

; z B-Circulo [ R [ P
texto. Se hace clic en la Zona grdfica. En la s dittse [sanssent ~| (18~ [LN]
ventana Texto se escribe el texto y se pulsa Acep- E:-g:;t:]ma RS
tar. En el mend Contextual del texto, se pue- || o Edita
den elegir propiedades como el tamaio, "alsenA="+a+"T + (sin(@) +"=" + (2] sin(a)) -]
aspecto, color... B =

. . &-Triangulo o
La ventana Propiedades de un texto contiene
Bdsico, Nombre, Texto, Color, Posicion, Al-
gebra y Avanzado

También se pueden escribir texto y valores. En
este caso, el texto ird entre comillas y los nom-

. 3 . . =
bres de los valores precedidos de un signo + si
llevan texto delante y otro signo + si llevan tex-
to detrds. Para dejar un espacio entre el igual y el valor, se debe hacer al final, antes de las comillas, y lo mismo para
dejarlo delante de las unidades, ejemplo:

"a/lsen A="+a+"/" + (sin(x)) + " =" + (a/ sin(QV))

Practica

80. Teorema del coseno Geometria dindmica: interactividad
Dibuja un tridngulo en el que se conocen: Edita los valores de los lados y del dngulo siguien-

a=68cm,b=53cmyC=57° tes:a=10cm, b =5,4 cmy C = 75° ;Siguen sien-
Caleula el lado ¢ do iguales los valores que se obtienen del lado ¢?
81. Caso1

= P{\[f T WHIMT»H]T‘* I — o Resuelve un tridngulo en el que se conocen:
ot a=06,4cm,B=55yC=282°

3 B - R,
Cear
a=en
Beg3

4 Obgatos dependnmes

:Cudntas soluciones tiene?

[t g = e ——

38,592 yry oo
3B =53 L IO -
3 ¢~ 68
e Ty = 200
= Al Rl = 10
38,08

# patyl = 1541
e

| ' T Bjs oo 3

Gudrdalo como 80
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82.

83.

Al dibujar el 4ngulo C, hay que activar el botén de
opcién sentido horario

Guidrdalo como 81

Geometria dindmica: interactividad

Edita los valores del lado y de los dngulos siguien-
tes: a = 9,5 cm, B = 47°y C = 93°. ;Cudntas solu-
ciones hay?

Caso 3

Resuelve un tridngulo en el que se conocen:
a=5,6cm,b=47cmyC=69°

;Cudntas soluciones tiene?

) L BN

Aithive EdRa Visullza Opeiones Hemamientas venlaed Apuda

Pl Pt % | (O] 4 «* MBS | Dveeimac saetions cosome e |
. -

[N

{ Obpilss degendientes.
3 1= a3, 61
4 F=i03,517)
g n =580
@b =47

3 c-56
%7 LSO ¢ by OLTH) = 2209
I we 53% s 204y = 1407
3 0,=58
@ Mrea - 12.29
3 06
@ p-grs
| o vz

0 [ Geiadn |

Guidrdalo como 82

Geometria dindmica: interactividad

Edita los valores de los lados y del dngulo siguien-

tes:a=9,2cm, b=6,7 cmy C =75° ;Cudntas so-

luciones hay?

Caso 4

Resuelve un tridngulo en el que se conocen:
a=7,3cm,b=62cmyc=5,4cm

;Cudntas soluciones tiene?

€2 Geolebra - Biggh \ € . ¥ ===
|fuchive Edfa Viswalsa Opeiones Menambentas Ventaa Auda ]
I~ 3 g = Despraza ]

* "’(L.; o =®_. ‘{o, Dl m‘., '*'., Dutplaza o sulections objilos (Ese) |

oo 54
{ Otpales degendientes
b C-qran s
@ De131,.359)

3 0,=54

3 b, =02

36,13

3 d=73

D 230 i 66 = SAL
3 ke L3F by 0BT - 248

Ama=1635

Guidrdalo como 83

84.

Linux/Windows GeoGebra

Geometria dindmica: interactividad

a) Edita los valores de los lados siguientes: a = 12,5 cm,
b=10,5cmyc=28,2 cm. ;Cudntas soluciones hay?

b) Edita los valores de los lados siguientes: a= 5,3 cm,
b=9,5cmyc=4,1 cm. ;Cudntas soluciones hay?

Cilculo de distancias entre dos puntos no acce-
sibles

Halla la distancia que hay entre dos antenas C y D
de telefonfa mévil que estdn en la otra parte del rfo,
sabiendo que se ha medido la distancia que hay en-
tre Ay B y se ha obtenido 700 m, y que con el teo-
dolito se ha obtenido que CAD = 20°, DAB = 45°,
ABC =35°y CBD =40°

© Geotrira - bhagh - A
Archive Edita Viswaizd Opcones Hemamintas Venlasa Ayuda

Sl AT Tz e ascll < || veea ]
X.j /L.E L :@__ A4lle* MBS < I Duteraza o suieeeicn coses (2se) »|

Btgalon bbras
@ A= 136)
L AB=T

T [ i

O - a2
3 =, . 136)
| CE - 407
S O = a5°
. Dbytos. degandintes.
3 €= 092,308
¥ o401
3 €y =195, 3.59)
3 D=L AT
o 0 =0, 4.58)
3 E= 12,137
0 k= (RO 557)
# a7
D b A5 95y - R17

)M s 206y = 1501
A Sy 1L

Guidrdalo como 84

Geometria dindmica: interactividad

Utilizando el problema anterior, halla la distancia que
hay entre dos barcos C y D, sabiendo que se ha me-
dido la distancia entre A y B y se ha obtenido 450 m,
y que con el teodolito se ha obtenido que CAD = 48°,
BAD = 57°, ABC = 42° y CBD = 53°

©F Groloctra -Biash L2 i ¥

Aithive Edfa Visualiza Opeiones Henmamientas Venlasa Ayuda

g Desplaza 1
o | -/: Y Z@__ 4, <= Bl 4 | Feepaa o sisecioacopon raes »

I Dbtes b
@ A= 154, 266
| AB=48

T

@ 1= (2.96. 2.68)

) CAD = 48"

) CED = 5T

D = 57
. Dbytos degandintes.

3 €= (207,268

@ Co=ras

SECT TR R

5 - (168 535}

3 0, =T, 188

3 E= (0.3 035

)= (15, 182

P a-as
O b 37T A5y = 0T
O A 1Ay 79
O30T Ty = 002

D AATR s 0y = T
9 1e788
3 =553
@ h=u5s
[ 5 i-am
@ 0=57"
LR
@ y-ar
@ Be5T

0 [ Beiada |
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Tema 4. Resolucién de tridngulos
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